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Chap. 1

艦これで学ぶ通信傍受入門

柴田充也

現代の戦争において、より正確な情報をより早く取得し情報優勢を獲得することが何よりも重要になってお

ります。各鎮守府の提督諸氏におかれましても対深海棲艦・対羅針盤をより優位に進めるためにも、平時の間

から Twitter ・まとめサイト・Pixiv・コミケ等を利用したオシント* 1やそこに付随する参考画像に基づくイミ

ント* 2に励まれていることと推察します。本稿では、高度な特殊情報を収集・分析・評価に基づいて一段階上の

シギント* 3を行うために、正規な手順に則ったネットワーク傍受の方法を提案します。

1.1 鎮守府と前線の間の通信手段

各鎮守府における提督の皆さまにおかれましては、部隊編成・出撃・演習・遠征・工廠・入渠と日々艦隊運営に勤し

まれていることと思います。作戦計画の立案や季節ごとの艦娘の衣装の選定といった提督自身が行う事務仕事だけで

なく、艦娘自身による体調やお風呂の管理、艦隊帰投後に艦娘が作成・提出する作戦報告書の内容確認など、艦隊が大

きくなるにつれて増加する書類の量に頭を抱えている提督も多いことでしょう。艦娘自身による作戦報告書の作成に

ついては、ただでさえ帰投後の疲労度が高い艦娘にとって大きな負担になっているのではと懸念する声もあります。

一般的に艦娘の疲労度は休息・入渠の他に、鎮守府近海を利用した示威行為、間宮印の甘味、提督とのスキンシッ

プなどによって回復すると言われています。しかしながら個々の効果は艦娘本人の機嫌によってしか判断できません。

さらに話がややこしくなる要因として、艦娘の中には素直な感情表現を得意としない子がかなりの数いるのです。

幸い前線への指令などの通信はすべて、一定の規約のもとに電子化されています。しかも驚くべきことにこの通信

は暗号化はされていません。よってこの通信を傍受・記録し* 4、その情報を元に艦娘の疲労度の算出や報告書の自動

生成を行い、艦娘の疲労度の管理と負担軽減という一石二鳥を目指そうというのが、本稿の目的となります。

1.1.1 艦これにおける情報伝達

まずは各鎮守府の執務室において提督が作成した指令書が、どのような手続き・経路を経て前線・各部署に届くか

を概観していきましょう。

執務室で作成した指令書は、まず最初に秘書艦によって電信で利用しやすい JSON形式* 5に変換されます。この

JSONデータが前線や各部署に HTTP * 6を用いて送られ、その結果が再び JSON化されて執務室に届き、秘書艦が解

釈し提督に伝えます（図 1.1）。また JSONとは別に画像資料や音声資料が HTTP 経由で添付されることもあります。

*1 オシント（Open Source INTelligence）：メディアなどの公開情報を分析する諜報活動のこと。
*2 イミント（IMagery INTelligence ）：画像解析によって情報を取得する諜報活動のこと。
*3 シギント（SIGnals INTelligence ）：通信や電子信号を傍受することで情報を取得する諜報活動のこと。
*4 提督は通信の当事者なので、今回説明する方法は正確には「傍受」ではなくただの「通信の記録」でしかありません。
*5 JavaScript Object Notation 。元々は JavaScript のオブジェクトの表記法でしたが、現在はさまざまなデータのやり取りで使われていま
す。配列の最後の要素の後ろにカンマが使えないことで有名です。

*6 HyperText Transfer Protocol 。いわゆるウェブサーバーとの通信規約の一つです。現在の主流は HTTP/1.1 で、最近は HTTP/2 への
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